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このたびは v ドラゴンクエスト11、、をお買い上げいただきまして、 
誠にありがとうございました。ご使用前に取扱い方、使用上の注意 
等、この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でご 
愛用ください。 

なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 
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^ ものがたり 说 


古しえの昔、伝説の-者口卜あり。 

口卜の血を引きし若者、暗闇の支配者•竜王を倒し、ァレフガルドを救う。その若者、ローラ 
姬なる女性を連れ、この地に来たる。この2人こそ、ローレシアをつくりたる者なリ 



これは、ここローレシアの国に古くから伝わる言いつたえです。ローラ姫は、その後、 

3人の子をもうけ、兄王子には，ここローレシアを。弟王子には、サマルトリアの地を。 
妹王女には、厶ーンブルクの地を与えました。 

こうして、口卜の血筋に結ばれた、3つの国には、100年の平和が続いたのでした。 
ところが、ある日、ここ口ーレシアのお域にひごりの傷ついた兵士が、たど0ついたの 

です。 

「口ーレシアの王様/ 

大神官 ハー ゴンの軍団が、我がムーンブルクのお域を……/ 

ハーゴンは、まがまが'しい神を暗闇から呼び出し、世界を破滅させるつも0です。 

こ、このままでは、や、やがて、サマルトリアも 口ーレシアも . 。 


それだけ言うご、兵士は、息を引き取りました。 

邪神の使徒 • 大神官ハーゴン/ 彼のため平和が、乱されようごしているのです。 

口ーレシア国王は、若き王子に命じました。 

「王子よ。そなたもまた、 f 者ロトの血を引きし者。その#気ご乃で、邪教の教祖.大 
神官ハーゴンを打ち滅ぼしてまいれつ。 

サマルトリアご厶ーンブルクには、おなじ口卜の血をわけた者がいるはず。彼らをみつ 
け、仲間にするがよい。 

ゆけ、王子よ/」 

冬う、ローレシアの若き王子、それが、あなたですあなたの旅は、再び、はじまった 


のです。 














今、新なる戦いが始まる/ 


❹ MSX または MSX 2 本体に「ドラゴンクエスト II 」 
のカセットをセットし、電源を入れると、タイトル 
画面が表示され、オーブニング音楽がはじまり、画 

面は写真①のようにかわります。 

タイトル画面が出る前にメニュー画面 
が出る機種をお使いの場合はメニュー 
画面の BASIC モードを選んで下さい。 



写真①冒険の旅に出発だ/ 


❿カーソルキーで ► を上下させ、ゲームをはじめからする （ START ) か、まえの続きをする 


( CONTINUE ) かを選んでください。 


このと尧 • カー ソルキーの左右で、ゲーム中のメッセージ表示スピードをかえられま T 。 


鏐 START : ►を START に合わせ、スペースキーまたはリターンキーを押すと、画 
面は名前を入力するモードにかわります0ここではカーソルキーで►をうごかして文字を 
選び、スペースキーでその文字を入力して〈ださい0登録できる名前は4文字までです。 
(だく点も1文字になります） 



写真②自分の名前を登録。 











復活の呪文で M がえろう。 

きのうの続きができるぞっ.ヴ 

• CONTINUE : ►を CONTINUE に合わせ、スペースキーまたはリターンキーを押すと、 
画面が写真③のようにかわり、復活の呪文を入力するモードになります。 

ここでは、前回ゲームをやめたときに書きうつしておいた復活の呪文を入力してくださ 
い。正しく入力されれば、まえと全〈同じ状態で、あなたは甦がえることができるのです。 

(スタートする場所は、あなたがいちばん最後に、復活の呪文を聞いたところになります) 
修ゲームをやめるとき：こんどの冒険は、前作よりもはるかに長く険しいものです。冒険 
の主人公たちが疲れたら宿屋で休むように、あなたも休まなければなりません。 

ゲームをやめたいときは、この世界の何か所かにあるお城に行き、王様の教えてくれる 
復活の呪文を紙に書きうつしてください0 

写真③呪文は、そのつど長さ 
か'ちがいます。呪文を入れ終つ 
だら、►を「おわり」に指定し 
てスペースキーまたはリターン 
キーを押して下さい。 

そして、つぎにゲームの続きをやりたいときは、ゲームスタートで CONTINUE モード 
にして、その呪文を入力すればいいのです。 

復活の呪文は、その時の人数、そうび、もちものなどによって、長さが変わります。写 
しまちがえたり、入力しまちがえたりしないよう注意してください。1文字ちがっても、 
ゲームの続きはできなくなってしまいます。 

また、ゲームをやめるとき以外でも、王様に会って呪文を聞いておけば、失敗をしたと 
きにリセットして、冒険をやり直すことができるのです〇(呪文を教えてくれるのは王様以 
外のときもあります。） 
















キー 操作を マスター して 

キャラクターを自由自在にあやつる〇 


■力ーソルキーまだはテンキー (2. 4 6.8)( +ボタン） 

画面中央にいるあなた（とその仲間）を上下左右に移動させます。また、 コマンド 入力 
時は コマン ド表示窓に点滅して いる ►を上下左右に移動させることができます。 

■スペース キー またはリターン キー (㊇ボタン） 

このボタンを押すと、コマンド表示窓が現われ、コマンドを入力することができます。 
力ーソルキーで、►を好きなコマンドに合わせてスペースキーまたはリターンキーを押し 
てください。 

また、文章表示窓に▼が点滅しているときにこのキーを押すと、次の文章を表示しはじ 
めます。 

■1SHIFT I キーまだは厂 ESC] キ ー( ⑬ボタン） 

コマンド入力をキャンセルするときは、 SHIFT キーまたは | ESC キーをす甲してくだ 
さい0 

屯ボタン 
-④ボタン 

ジヨイノ \ 'ソ トをお使いの方へ 



ジー J イパットの+ボタンはカーソル キー、 A ボタンはスペースキー又はし 1 夕- 
ンキ ー、 8ボタンは BhIFT I キーまたは [gsc !キーに対応しています。ジョイ 
ノ \°ット（ジョイスティック）はジョイスティック端子の1に接続して下さい。 



▲移動中にスペースキーまたは U 
ターンを押すとコマンド表示窓が 
現れます。 カーソル キーでコフン 
ドを選び、スペースキーで決定し 
C 下さい。（キャンセルは 、 ESC 
キー） 


* 立ち止まると表示される状態表示窓には、現時点て、 
のあなた（とその仲間）の状態が示されています 。 L V 
はそれぞれのレベル、 HP は生命値、 MP はマジック 
パワーです。詳しくは P . 12をお読みください。 

ゴールドや経験値等は、買い物をする時や、つよさ 
の表示窓に表示されます。また、状態表示窓の LV が’ 
消えて『どく二と表示された時は、あなた（とその仲間） 
の身体が毒におかされて いる ことを示します。歩〈ご 
とに、 HP がへっていきますので注意して下さい。 













城や町ではいろんな人と話そう。 

道具の使い方も覚えよう。 
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写真①コマンド表示窓 

■はなす(話す） 


スぺースキーまたはリターンキーを押してコマンド表示窓を 
出したら、力ーソルキーであなたのやりたいコマンドを選び、 
も う一 度スぺースキーまたはリターンキーを押して実行です。 

(SHIFT キー または ESC キーで キャンセル） 


人々と話したいときは、このコマンドです。話したい人の方をむき、その人にピッタリ 
くつついてスぺースキーまたはリターン キー。「 はなす」に►をあわせて再びキーを押すと、 
画面下に文章表示窓が現れ、その人が話してくれます。 


店や宿やなどでは、カウンターごしに話しかけることができます（写真3))。また、ろう 
やでは鉄ごうしをはさんで、中の人と話すことができます（写真4)。 



写真② 


話したい人の方を向いて、 スぺ 
ー スキー または 1 J ターンキーで 
コマンドを出し、「はなす」を選 
ぼラ。 




るう 


写真③お店ではカウンターご 写真④鉄こうしのむこうにい 

しに話ができる。 る人とも話せるぞ。 


■つよさ（強さ） 

あなた（と仲間たち）の強さを見ることができます。ふたり以上のときは、だれの強さを 
見たいのか指定して〈ださい。内容については、 P . 12をお読みください。 

■そろび(装備） 

よろいや盾は何種類か持つことができますが、持っているだけでは役に立ちません。こ 
の コマンドを 選ぶと、武器は何がいいか？よろいは？ 持っていて装備できる武器•防 
具が、順番に表示されるので、選んでいってください。 

この コマンド も、仲間がいるときは、誰に何をそうびするかを指定します。このとき、 
その仲間によって、装備できるものとできないものがありますので注意してください。 


(S 

























■じゅもん(呪文) 


魔法の呪文をとなえるコマンドですが、3人の仲間のう 
ち、最初のキャラクターだけは魔法を使うことはできませ 
ん。また、のこりのふたりも、覚えていく魔法の種類は違 
つています。誰が、どの魔法を使うか、よく考えて選んで 
ください。 



■どろぐ(道具） 

それぞれのキャラクターが持っている道具のリストが表示されるので、スペースキーま 


たはリターンキーとカーソルキーで、品物を選んでください0次に、それを「つかう」の 
か、「わたす」のか、「すてる」のかを決定します。（「わたす」は、仲間と道具を交換するた 
めの コマン ドなので、仲間がいないとできません。） 

ドアを開けるときは、ドアの前に立ち、このコマンドで「かぎ」 （2 種類あります）を使 

うと、ドアを開けることができます。 

何を持っているのかを知りたいだけのときは、持ち物を見たあと SHIFT キーまたは、 
ESC キーです。 



◄誰の道具を見るか指定して、力 
ー ソルキーで選びスペースキーま 
たは U ターンキー。持ち物を確認 
したいだけのときは 、 SHIFT キ 
一 まだは ESC ： キーでキャンセ 
ル0 


■しらべる（調べる） 

このコマンドをつかうと、あなたは自分の足もとを調べることができます。 

また、宝箱を発見したときは、自分のキャラクターを宝箱の上におき、このコマンドを 
実行すると、宝箱をあけることができます0中にあるものは見つけた人が持つことになり 
ますが、その人の持ち物が8つ以上になるときは、別の人がかわりに持つことになります。 

注意ドラゴンクエスト U では前作と <らベ、次の3つのコマンドか'ありません。 

かぃだん：上にのると自動的に移動できます。 

とびら：『どろぐ』コマンドでカギを使います。 

とる：宝箱の上にのつて f 'しらべる」を入力。 












戦闘時の コマンド 


あなたと仲間たちが成長し、レベルアップするため 


は、いろいろな怪物と戦っていかなければなりませ 


ん。怪物に出会うと、自動的に戦闘モードに突入しま 


戦闘モードに入ると、怪物の種類と数が表示され、 


つづいてコマンドが表示されます。ここで、あなたは 

▲怪物たちはチームを組んで襲い 

かかつてきます。怪物の名前の横 何をやりたいか選んで入力してください。 

の数字は、その数をあらわします。 ... . . . . 


誰に何をさせるのか、よ〈考えて指定しましよう。仲間とのチームワークを大切にする 


ことが、勝利への道です/ 

■だたかろ（戦ろ） 

装備している武器で怪物を攻擊します（武器を装備してい 
ない場合は素手で攻撃します）。 


初めのうちや、自分ひとりのときは、一撃で怪物を倒せる 


物を倒せるかどうかが決ってくるのです。 

■にげる(逃げる） 

このコマンドが 選ばれると、仲間全員で逃げることになります。状態表示窓の HP (生 
命値）を見ながら、あぶないと思ったときは逃げるようにしましょう。 


ただし、強い怪物にかこまれた時など、必ずいつも逃げられるとは限りません 


1戈に < す— 
かラ 

1 

- 1ひ5 | 

に相 

[ b ' ん似⑽ 

- 2於| 

ぼぅぎょ 

どぅで 
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■ぼうぎよ（防ぎよ） 

HP (生命値）の減った仲間など、むやみに攻撃ばかりしていては、逆に怪物たちにや 
られ、死んでしまいます0そんなときはこのコマンドを選ぶと、敵からうけるダメージは 


少なくなるでしよう。 

■じゅもん(呪文） 

呪文はふたりめと3人めのキャラクターが使うことができます。ひとりめのキャラクタ 
一は、戦士なので呪文を使うことはできません。 

呪文のリストが表示されたら（最大8つまで）、力ーソルキーで選び、スぺースキー又は 
リターンキーで実行します。このとき、その呪文が攻撃用の呪文なら、相手（怪物）のどの 
グループかを指定します。また、防ぎよ用の呪文の場合は、仲間の誰に呪文をかけるか指 
定してください。（指定のいらない呪文もあります） 


■どうぐ(道具) 


戦闘中、持っている薬草で生命値 （ HP ) を回復させ 
たりするときに使います。 

この コマンド も、それぞれ キヤ ラクターがもってい 
る道具がちがうので、リストが表示されたら、それに 
従って入力してください。怪物たちに対して攻撃用の 
道具を使う場合、怪物たちのどのグループに使うのか 
を指定することもあります。戦闘中は、道具を交換し 
たり、すてたりはできません。 



▲道具をラま<使いわけて、効果的に敵 
に ダメージを 与えたり、味方を援護した 
りしょう/ 


♦ +七+■+ 七 • 卜 如如令♦如如如•卜•卜七+七+如 七 +爷爷如如 


すべての設定が終るといよいよ戦闘開始です。戦闘は敵味方の区別なく、すばやい者か 
ら順に行われます。どちらかが全滅すると戦闘モードは終りますが、全滅しない場合はま 
た コマン ド入力にもどります。 


コマンドを入力しまちがえたり、途中でキャンセルしたい場合は SHIFT !キーまたは、 


ESC をネ甲してください。 


SHIFT キーまたは ESC キーで次々と前の入力待ちになります。 










自分の作ったキャラクターにホレ 

これが RPG の真髄だっ.グ 

◄今回の冒険はキャ 
ラクターも3人。そ 
れぞれの特徴をよ< 

研究して、ベスト • 

チームワークで行動 
しよぅ。 

コマンドで 「つよさを選び、キャラクターを指定すると、それぞれの強さを知ることが 
できます。 

また、このとき表示される G (ゴールド）と M (紋章）は3人のもっているすべての合計で 
す。 

■ LV (レベル） 

各キャラクターの勇者としてのレベルです。レベルは、怪物たちと戦い、経験を積むこ 
とによって、どんどん上っていくでしよう。 

また、ふたりめと3人めのキャラクターは、レベルが上がるにつれていろいろな呪文を 
覚えていきます。 ' 

レベルが 上がると最大 H P や最大 MP が増え、より強い怪物とも戦えるようになるでし 
ょぅ/ 

■ HP (ヒットボイント） 

各キャラクターの生命値です。怪物たちと戦い、ダメージを受けると、 HP は減ってい 
きます。そして HP がゼロになると、そのキャラクターは死んでしまいます。 

■ MP (マジックパワー） 

呪文をとなえる力です。呪文をとなえるたびに M P を消費します。 

■ ◦(ゴールド） 

あなた（とその仲間）がもっているすべてのお金を合計した値です。ムダ使いはせずに、 
より強力な武器や防具、道具を買いましょう。 
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